
Ćwiczenia na lekcji 

Ćwiczenie 1. 

Otwórz w przeglądarce program: OPEN ROBERTA LAB 

Wybierz system Ev3 c4ev3 

Do zadania pierwszego wybierz scenę ze zdjęcia poniżej: 

 

Zmodyfikuj sceną tak aby pozostał na niej robot oraz trzy dowolne 

przeszkody ( np. jak na zdjęciu poniżej) 

 



 
 

Następnie wykonaj polecenia A i B 

 

A. Zapisz w środowisku Open Roberta Lab kod źródłowy programu o nazwie 

„Slalom” i przeprowadź symulację robota który ominie przeszkody 

slalomem jadąc przodem.  

B. Zapisz w środowisku Open Roberta Lab kod źródłowy programu o nazwie 

„Slalom” i przeprowadź symulację robota który ominie przeszkody 

slalomem jadąc przodem do pozycji startowej, a następnie zmodyfikuj 

kod tak aby robot wrócił tyłem..  

 

 

Ćwiczenie 2. 

Otwórz w przeglądarce program: OPEN ROBERTA LAB 

Wybierz system Ev3 c4ev3 

Do zadania pierwszego wybierz scenę ze zdjęcia poniżej: 



 

Następnie wykonaj polecenia A i B 

 

C. Zapisz w środowisku Open Roberta Lab kod źródłowy programu o nazwie 

„Zatrzymanie przed przeszkodą” i przeprowadź symulację robota. 

Możesz skorzystać z podręcznika zdjęcia podręcznika – Symulacja robota 

1 i 2. 



 

Rys. 1 Symulacja robota 1. 

 

D. Zmodyfikuj program „Zatrzymanie przed przeszkodą” tak aby po 

zatrzymaniu robot dwukrotnie wypowiedział słowa „Poprawne 

zatrzymanie”. 

 

  



Ćwiczenie 3. 

Otwórz w przeglądarce program: OPEN ROBERTA LAB 

Wybierz system Ev3 c4ev3 

Do zadania drugiego wybierz scenę ze zdjęcia poniżej: 

 

Następnie wykonaj polecenia A i B 

A. Zapisz w środowisku Open Roberta Lab kod źródłowy programu „Jazda 

po ścieżce” i przeprowadź symulację działania robota. 

B. Zmodyfikuj kod programu „Jazda po ścieżce” tak, aby robot pokonał trasę 

jadąc tyłem. 

Wykorzystaj do zadania materiał z podręcznika dołączony poniżej „Symulacja 

robota 2”. 

 

 



 

Rys. 1 Symulacja robota 2. 

 


